PROZESUA

Lehenengo, aplikazio bat bilatzen hasi ginen maketa birtual bat egiteko, orduan
scratch aplikazioa aurkitu genuen. Egunero baserri baten zati bat egiten hasi ginen,
horretarako baserri bat hartu genuen eredu, etxea eta baserria kopiatzen hasi
ginen. Animaliak ezin izan genituen jarri ordenagailuarentzat gehiegi zirelako,
orduan baserria bakarrik egin genuen kristalak gardenak egin, paretak bere
kolorekin jarri eta belarrezko bolak jarri genituen.



